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1. ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
	Найменування показників 
	Галузь знань, спеціальність, спеціалізація, освітній ступінь / освітньо-кваліфікаційний рівень
	Характеристика навчальної дисципліни

	
	
	денна форма навчання
	заочна форма навчання

	Загальний обсяг 
кредитів – 5
	Галузь знань

12 «Інформаційні технології»
	Вид дисципліни

вибіркова компонента


	
	Спеціальність 

123 «Комп»ютерна інженерія»
	Цикл підготовки 

професійний 

	Модулів – 2
	Спеціалізація

Комп’ютерні системи та мережі; 
	Рік підготовки:

	Змістових модулів – 2
	
	2019-2020-й
	2019-2020-й

	Індивідуальне науково-дослідне завдання ___________

                     (назва)
	Мова викладання, навчання та оцінювання:

українська
	Семестр

	Загальний обсяг 
годин – 150
	
	7-й
	7-й

	
	
	Лекції

	Тижневих годин для денної форми навчання:

3,5 год
	Освітній ступінь / освітньо-кваліфікаційний рівень:

бакалавр
	30 год.
	10 год.

	
	
	Практичні, семінарські

	
	
	
	

	
	
	Лабораторні

	
	
	22 год.
	6 год.

	
	
	Самостійна робота

	
	
	98 год.
	134 год.

	
	
	Індивідуальні завдання: год.

	
	
	Вид семестрового контролю: залік


Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної та індивідуальної роботи становить:

для денної форми навчання – 52/98 год.
для заочної форми навчання – 16/134 год. 
2. МЕТА ТА ЗАВДАННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ

Мета дисципліни – підготовка фахівців в області Web-дизайну, які володіють сучасними технологіями розробки власних Web-сайтів і Web-додатків з подальшою їх публікацією у мережі Інтернет.. 

Завдання дисципліни – надання студентам необхідних знань та практичних навичок з основ побудови Інтернет-сайтів, розробок власних Web-сайтів засобами конструктора сайтів, розміщення їх на сервері у мережі Інтернет та управління ними.
3. РЕЗУЛЬТАТИ НАВЧАННЯ ЗА ДИСЦИПЛІНОЮ, ВІДПОВІДНІСТЬ ПРОГРАМНИХ КОМПЕТЕНТНОСТЕЙ ТА РЕЗУЛЬТАТІВ НАВЧАННЯ КОМПОНЕНТАМ ОСВІТНЬОЇ ПРОГРАМИ
У результаті вивчення навчальної дисципліни студент повинен


знати:

· основні поняття Web-технологій;
· етапи розробки Web-сайту;
· основні засоби для форматування тексту та графічних зображень, розміщених на   Web-сторінках сайту;
· основні компоненти мови HTML;

· структуру розмітки HTML;

· інструментальні засоби для розробки сайтів;
· принципи та методи розробки сайтів;
вміти:

· розробляти сайт та розміщати його в WWW;

· застосовувати програми по обробці мультимедіа;
· створювати та форматувати  елементи Web-сторінок на сайті;
· створювати HTML-документи;
· розробляти Web-сайти засобами конструктора сайтів.
Рядок дисципліни в «Матриці відповідності загальних програмних компетентностей компонентам освітньої програми « Комп’ютерна інженерія»

ОК 2.2.1  WEB-дизайн

ЗК-1. Здатність до абстрактного, логічного та критичного мислення, аналізу і синтезу. 
ЗК-2. Здатність застосовувати знання у професійній діяльності у стандартних та окремих нестандартних ситуаціях.
ЗК-3. Уміння планувати і організовувати свою професійну діяльність. 
ЗК-4. Знання і розуміння предмета та характеру професійної діяльності, природи етичних стандартів та здатність діяти на їх основі. 
ЗК-5. Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так і письмово, добре володіти професійною термінологією. 
ЗК-7. Навички збору і аналізу інформації з національних і міжнародних джерел, оцінка її достовірності, використання сучасних інформаційних технологій і баз даних. 
ЗК-8 Здатність проведення досліджень, уміння грамотно і точно формулювати та висловлювати свої позиції, належним чином їх обґрунтовувати, брати участь в аргументованій професійній дискусії. 
ЗК-9 Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 
ЗК-10 Здатність бути критичним і самокритичним, визнавати та виправляти власні помилки. 
ЗК-11 Вміння працювати самостійно, проявляти добросовісність, дисциплінованість, пунктуальність та відповідальність, а також працювати у команді колег за фахом.
ЗК-12 Здатність приймати неупереджені і мотивовані рішення, визначати інтереси і мотиви поведінки інших осіб, примирювати сторони з протилежними інтересами. 
ЗК-13 Цінування та повага різноманітності і мультикультурності. 
ЗК-15 Здатність усвідомлювати рівні можливості та гендерні проблеми.
Рядок дисципліни в «Матриці відповідності спеціальних (фахових) програмних компетентностей компонентам освітньої програми «Комп’ютерна інженерія»

ОК 2.2.1  WEB-дизайн

ФК-1 Знання з основ програмування. 

ФК-2 Знання з основ інженерії програмного забезпечення.

ФК-5 Знання організації баз даних.

ФК-8 Знання комп'ютерних систем та мереж.

ФК-10 Знання безпеки програм і даних.

ФК-12 Знання WEB-дизайну.

ФК-15 Знання адміністрування комп'ютерних систем та мереж.

ФК-16 Навички  розробки програм прикладного та системного характеру.

ФК-17 Навички  проектування та адміністрування  комп’ютерних систем і мереж. 

Рядок дисципліни в «Матриці забезпечення програмних результатів навчання (ПРН) відповідними компонентами освітньої програми «Комп’ютерна інженерія»

ОК 2.2.1  WEB-дизайн

ПРН 1. Соціально - гуманітарна ерудованість: 

Визначати вагомість та переконливість аргументів в оцінці заздалегідь невідомих умов та обставин. 

Здійснювати синтез відповідних концепцій і доктринальних положень публічної політики у контексті аналізованої проблеми і демонструвати власне бачення шляхів її розв’язання.

Проводити збір і інтегрований аналіз матеріалів з різних джерел.

Формулювати власні обґрунтовані судження на основі аналізу відомої проблеми.

Узгоджувати план власного дослідження і самостійно формувати матеріали за визначеними джерелами.

Використовувати різноманітні інформаційні джерела для засвоєння складних питань з певної теми.

Вільно володіти письмовою та усною державною мовою, правильно вживаючи професійну термінологію.

Викладати матеріал з певної проблематики таким чином, щоб розкрити зміст основних питань.

Відтворювати зміст, демонструючи розуміння з основних професійних та суспільних тем.
ПРН 2. Професійна самоорганізація та використання інформаційних технологій:

Належно використовувати цифрову і статистичну інформацію, отриману з першоджерел та вторинних джерел для своєї професійної діяльності.

Вільно використовувати для професійної діяльності доступні інформаційні технології і бази даних.

Користуватися комп’ютерними програмами у межах стандартного програмного забезпечення з використанням електронних таблиць, графіків та інших можливостей.

Працювати в групі як учасник, формуючи власний внесок у виконання завдань групи.
ПРН 3. Професійна ерудованість:  

Демонструвати знання і розуміння щодо визначення основних тенденцій, доктрин та принципів функціонування і розвитку сучасних інформаційних технологій.

Демонструвати необхідні знання та розуміння суті та змісту основних завдань та методів комп’ютерної інженерії. 

Знати наукові і математичні принципи, що лежать в основі інформаційних технологій.

Знати основи професійно-орієнтованих дисциплін спеціальності: методів та засобів сучасних інформаційних технологій, технологій проектування та програмування інформаційних систем, математичні методи аналізу та синтезу складних об’єктів, методи та засоби розподілених систем та паралельних обчислень, принципи web-технологій та ін.

Демонструвати системне мислення та творчі здібності до формування принципово нових ідей.

Застосовувати спеціальну науково-технічну термінологію у галузі.
ПРН 4. Професійні навички:

Застосовувати набуті знання у різних практичних ситуаціях, виокремлювати значущі факти і формувати науково обґрунтовані висновки з метою вирішення проблем професійного характеру.

Самостійно готувати проекти для розробки, налагодження та супроводу програмного забезпечення прикладного та системного спрямування.

Готувати роз’яснення, пояснювальні записки та обґрунтування, що стосуються  галузі комп’ютерної інженерії.
4. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
4.1. Анотація дисципліни

Змістовий модуль 1. Основні поняття Web-технологій та Web-дизайну.

Тема 1.  Основні поняття Web-технологій.
Загальні відомості про Інтернет. Принципи передачі даних в Інтернет. Послуги Інтернет. Web-сайти. Web-сторінки. Гіперпосилання. Програми для перегляду  Web-сторінок (браузери).  Web-сервери. Взаємодія браузера і Web-сервера. Базові засоби  Web: мова HTML 5, таблиці стилів CSS,  сценарії JavaScript. Сучасні засоби Web-технологій.

Тема 2. Поняття Web-дизайну.

Поняття Web-дизайну. Інформаційне наповнення сайту. Анімація на Web-сторінці. Звук на Web-сторінці. Відео на Web-сторінці. Дизайн під мобільні пристрої. Чуйний та адаптивні дизайни.
Тема 3. Текст і графіка у Web-дизайні.
Типографіка.  Комп’ютерні шрифти.  Вибір шрифту для сайту. Web-графіка.  Загальні поняття комп’ютерної графіки. Формати графічних файлів для Web. Графічний дизайн сайту. Застосування програми Photoshop в Web-дизайні. Оптимізація графічних елементів перед їхнім розміщенням на Web-сторінках. Зображення, що створюються програмним шляхом. 
Тема 4. Динамічні та інтерактивні ефекти web-сторінок.
Мова сценаріїв JavaScript. Технології JavaScript для створення динамічних сайтів. Технологія "клієнт-сервер".  Створення інтерактивних ефектів web-сторінок: динамічних списків, „слайд-шоу”, меню, що випадає, текстової анімації тощо. Сценарії на стороні клієнта. Сценарії на стороні сервера. 

Змістовий модуль 2. Мова HTML. Каскадні таблиці стилів CSS. Конструктори сайтів.  
Тема 5. Основні принципи створення HTML-документів. 

Мова гіпертекстової розмітки HTML. Структура документу HTML. Створення документу HTML. Тіло документу. Теги.  Одинарні теги. Парні теги. Теги для коментарів. Теги форматування тексту.  Вставка ліній. Теги для фону. Створення гіперпосилань. Формування списків. Створення таблиць та форм. Ефекти анімації. 
Тема 6. Каскадні таблиці стилів CSS. 

Поняття CSS. Правила відображення та розміщення  елемента Web-сторінки. Правила створення. Селектор і блок оголошення. Внутрішні стилі елементів. Зовнішні таблиці стилів. Додавання CSS до Web-сторінки. Селектори. Принцип каскадування.  Специфічність правил.

Тема 7.  Конструктори сайтів. 

Конструктори сайтів. Основні можливості  конструкторів сайтів. Реєстрація на сайті WІХ.com. Вибір шаблону. Додавання функцій за допомогою HTML коду. Зміна і перегляд створених сторінок. Розміщення  сайту на сервері. Розробка Web-сайтів за допомогою конструкторів uKit.com, uCoz.ru, Diafan.ru.
Дисципліни, вивчення яких обов’язково передує цій дисципліні: 

Передумовою для вивчення дисципліни є володіння теоретичними та практичними знаннями з курсів «Інформаційні технології» та «Основи програмування».
Міжпредметні зв’язки. Дисципліна тісно пов’язана з такими курсами як «Інформаційні технології», «Основи програмування», «Об'єктно-орієнтоване програмування», «Комп’ютерні системи та мережі».

4.2. Структура навчальної дисципліни
4.2.1. Тематичний план
	Назви змістових модулів і тем
	Розподіл годин між видами робіт
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	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	Змістовий модуль 1. Основні поняття Web-технологій та Web-дизайну

	Тема 1.  
Основні поняття Web-технологій.
	20
	4
	
	
	2
	
	  14
	20
	2
	
	
	
	
	18
	АР:  практичне завдання.
СР: експрес-

тестування


	Тема 2. 
Поняття Web-дизайну.
	16
	4
	
	
	
	
	12
	16
	2
	
	
	
	
	14
	АР:  практичне завдання.
СР: експрес-

тестування

	Тема 3. 
Текст і графіка у Web-дизайні.
	30
	8
	
	
	6
	
	16
	30
	2
	
	
	2
	
	26
	АР:  практичне завдання.
СР: експрес-

тестування

	Тема 4. Динамічні та інтерактивні ефекти web-сторінок.
	14
	2
	
	
	2
	
	10
	14
	
	
	
	
	
	14
	АР:  практичне завдання.
СР: експрес-

тестування

	Разом за змістовим модулем 1
	80
	18
	
	
	10
	
	52
	80
	6
	
	
	2
	
	72
	


	Змістовий модуль 2.  Мова HTML. Каскадні таблиці стилів CSS. Конструктори сайтів

	Тема 5. 
Основні принципи створення HTML-докумен-

тів. 
	30
	6
	
	
	8
	
	16
	30
	2
	
	
	2
	
	26
	АР:  практичне завдання.
СР: експрес-

тестування

	Тема 6. 
Каскадні таблиці стилів CSS. 
	20
	4
	
	
	2
	
	14
	20
	2
	
	
	
	
	18
	АР:  практичне завдання.
СР: експрес-

тестування

	Тема 7.  Конструктори сайтів. 
	20
	2
	
	
	2
	
	16
	20
	
	
	
	2
	
	18
	АР:  практичне завдання.
СР: експрес-

тестування

	Разом за змістовим модулем 2
	70
	12
	
	
	12
	
	46
	70
	4
	
	
	4
	
	62
	

	Разом за семестр
	150
	30
	
	
	22
	
	98
	150
	10
	
	
	6
	
	134
	


4.2.2. Навчально-методична карт
ка дисципліни «WEB-дизайн»
Разом: 150  год., лекції – 30 год., лабораторні заняття – 22 год., самостійна робота –98 год.
	Модулі
	Змістовий модуль 1. Основні поняття Web-технологій та Web-дизайну
	Змістовий модуль 2. Мова HTML. Каскадні таблиці стилів CSS. Конструктори сайтів  

	Лекції
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	Теми лекцій
	Основи Internet. Служба Web.
	Базові Web-технології.
	Наповнення та дизайн сайту.
	Анімація, звук та відео у Web.
	Типографіка у Web-дизайні.
	Вибір шрифту для сайту.
	Web-графіка.
	Формати графічних файлів.
	Динамічні та інтерактивні ефекти Web-сторінок.
	Мова HTML.
	Форматування тексту та абзаців у   HTML-документі
	Створення списків та таблиць
	Графіка у HTML-документі
	Каскадні таблиці стилів CSS.
	Конструктори сайтів.

	Теми лабораторних робіт
	Робота у мережі Інтернет
	
	
	
	Типографіка
	
	Основи роботи з Photoshop
	Засоби Photoshop для Web-дизайну
	Мова сценаріїв JavaScript
	Створення HTML-документів
	Форматування тексту
	
	Оформлення HTML-документу
	Каскадні таблиці стилів CSS
	Конструктор сайтів WІХ.com.

	Самостійна робота
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ІНДЗ
	10 балів

	Види поточного контролю
	Модульний контроль  (25 балів)
	Модульний контроль  (25 балів)

	Підсумковий контроль
	Екзамен


4.3. Форми організації занять
4.3.1. Теми лабораторних занять
денна форма навчання
	№

з/п
	Назва теми
	Кількість

годин

	1
	Робота у мережі Інтернет. 
1. Браузери. Настроювання встановленого браузера.

2. Пошукові системи.
	2

	2
	Типографіка.

1. Комп’ютерні шрифти.  

2. Вибір шрифту для сайту. 
	2

	3
	Основи роботи з Photoshop. 
1. Інтерфейс програми.

2. Створення графічних об’єктів засобами Photoshop.
	2

	4
	Засоби Photoshop для Web-дизайну.
1. Оптимізація графічних елементів перед їхнім розміщенням на Web-сторінках. 

2. Створення макета сторінки. Технологія нарізки зображень.
	2

	5
	Мова сценаріїв JavaScript. 

1. Технології JavaScript для створення динамічних сайтів.  

2. Створення інтерактивних ефектів web-сторінок: динамічних списків, меню, що випадає, текстової анімації тощо. 
	2

	6
	Створення HTML-документів. 

1. Структура документу HTML. Тіло документу. Теги. 

2. Розміщення і форматування тексту.  Вставка ліній.
	2

	7
	Форматування тексту.

1. Теги для форматування шрифту.

2. Теги для форматування абзаців.
	2

	8
	Оформлення HTML-документу.

1. Встановлення кольору фону. 

2. Вставка та форматування графічних об’єктів.
	2

	9
	Списки і таблиці в HTML-документі.

1. Вставка списків і таблиць у документ HTML.

2. Форматування списків і таблиць.
	2

	10
	Каскадні таблиці стилів CSS. 

1. Таблиці стилів CSS. 
2. Додавання CSS до Web-сторінки. 
	2

	11
	Конструктор сайтів WІХ.com. 

1. Реєстрація на сайті WІХ.com. Вибір шаблону. Заповнення шаблону.

2.Перегляд і зміна створених сторінок.
	2

	Разом
	22


заочна форма навчання
	№

з/п
	Назва теми
	Кількість

годин

	1
	Типографіка та Web-графіка.

1. Комп’ютерні шрифти.  Вибір шрифту для сайту.

2. Формати графічних файлів для Web.
	2

	2
	Створення HTML-документів. 

1. Структура документу HTML. Тіло документу. Теги. 

2. Розміщення і форматування тексту.  
	

	3
	Конструктор сайтів WІХ.com. 

1. Конструктори сайтів. Основні можливості  WІХ.com.  Реєстрація на сайті WІХ.com.

2. Вибір шаблону. Зміна і перегляд сторінок.
	2

	Разом
	6


4.3.2. Індивідуальні завдання 
Індивідуальне завдання полягає у підготовці реферату на задану тему.
Реферат подається у друкованому вигляді на форматі А4. Поля: ліве - 2,5 см, праве - 1,5 см, верхнє - 1,5 см, нижнє - 1,5 см.

Сторінки повинні бути пронумеровані. 

Номер теми реферату відповідає номеру студента у журналі академгрупи.

1. Поняття Web-дизайну. 

2. Анімація, звук та відео на Web-сторінці. 

3. Комп’ютерні шрифти.  Вибір шрифту для сайту. 

4. Загальні поняття комп’ютерної графіки. Формати графічних файлів для Web. 

5. Застосування програми Photoshop у Web-дизайні.

6. Технології JavaScript для створення динамічних сайтів.

7. Дизайн під мобільні пристрої. 

8. Поняття CSS. 

9. Мова гіпертекстової розмітки HTML. 

10. Структура  документу HTML. Теги.  Теги для фону та форматування тексту.  

11. Списки, таблиці та форми у документі HTML. 

12. Конструктори сайтів. Основні можливості  WІХ.com. 

Робота над рефератом має бути послідовною, з чітким урахуванням  її головних етапів, які передбачають: складання плану; виявлення джерельно-історіографічної бази обраної проблеми. Для того щоб написати змістовний реферат, студент повинен глибоко опрацювати джерела, ґрунтовно вивчити  літературу з обраної теми.

Обсяг реферату до 12 друкованих сторінок.

Структура реферату виглядає таким чином: 

а) вступ, який містить обґрунтування теми та цілі  роботи,   

б) змістовна частина, де розкриваються ключові питання дослідження, 

     в) заключення, яке містить головні висновки автора,

     г) список літератури, що була використана,

     д) додатки, які не є обов’язковими, але іноді можуть бути  доцільними і оформлятися  у вигляді таблиць, схем, ілюстрацій. 

Слід підкреслити, що при оцінці реферату викладач враховує не лише якість змісту тексту, але й весь хід його захисту студентом. Тому автор доповіді повинен вільно володіти опрацьованим матеріалом, дати відповіді на додаткові запитання викладача або студентів, показати вміння науково аргументувати свої власні міркування, обґрунтувати висновки у висвітленій темі.

Критерії оцінювання ІНДЗ (реферат)

	№ 

з/п
	Критерії оцінювання роботи
	Максимальна кількість балів за кожним критерієм

	1.
	Складання плану
	2 бали

	2.
	Використання першоджерел, аналіз їх суті та змісту 
	3 бали

	3.
	Дотримання вимог щодо технічного оформлення структурних елементів роботи
	3 балів

	5.
	Висновки, обґрунтованість власної позиції, пропозиції щодо розв’язання проблеми, визначення перспектив дослідження
	2 бали

	Разом
	10 балів


4.3.3. Теми самостійної роботи студентів
Самостійна робота студента (СРС) є основним засобом оволодіння навчальним матеріалом у час, вільний від обов’язкових навчальних занять, і є невід’ємною складовою процесу вивчення дисципліни. Її зміст визначений робочою навчальною програмою, методичними матеріалами, завданнями та вказівками викладача. Самостійна робота студента забезпечується системою навчально-методичних засобів, передбачених для вивчення дисципліни: підручниками, навчальними та методичними посібниками, конспектами лекцій, словниками тощо. Навчальний матеріал дисципліни, передбачений робочим навчальним планом для засвоєння студентом у процесі самостійної роботи, виноситься на підсумковий контроль поряд з навчальним матеріалом, який опрацьовувався під час аудиторних занять.

Зміст СРС з дисципліни складається з таких видів роботи:

1) підготовка до аудиторних занять – лекцій та лабораторних робіт;

2) самостійне опрацювання матеріалу навчальної дисципліни, запропонованого викладачем, згідно з навчально-тематичним планом;

3) виконання індивідуальних навчально-дослідних завдань;

4) підготовка до тестового контролю, заліку та екзамену.
	№

з/п
	Назва теми
	Кількість
годин

	1
	Тема 1.  Основні поняття Web-технологій.
Загальні відомості про Інтернет. Принципи передачі даних в Інтернет. Послуги Інтернет. Web-сайти. Web-сторінки. Гіперпосилання. Програми для перегляду  Web-сторінок (браузери).  Web-сервери. Взаємодія браузера і Web-сервера. Базові засоби  Web: мова HTML 5, таблиці стилів CSS,  сценарії JavaScript. Сучасні засоби Web-технологій.
	14

	2
	Тема 2. Поняття Web-дизайну.

Поняття Web-дизайну. Інформаційне наповнення сайту. Анімація на Web-сторінці. Звук на Web-сторінці. Відео на Web-сторінці. Дизайн під мобільні пристрої. Чуйний та адаптивні дизайни.
	12

	3
	Тема 3. Текст і графіка у Web-дизайні.
Типографіка.  Комп’ютерні шрифти.  Вибір шрифту для сайту. Web-графіка.  Загальні поняття комп’ютерної графіки. Формати графічних файлів для Web. Графічний дизайн сайту. Застосування програми Photoshop в Web-дизайні. Оптимізація графічних елементів перед їхнім розміщенням на Web-сторінках. Зображення, що створюються програмним шляхом. 
	16

	4
	Тема 4. Динамічні та інтерактивні ефекти web-сторінок.
Мова сценаріїв JavaScript. Технології JavaScript для створення динамічних сайтів. Технологія "клієнт-сервер".  Створення інтерактивних ефектів web-сторінок: динамічних списків, „слайд-шоу”, меню, що випадає, текстової анімації тощо. Сценарії на стороні клієнта. Сценарії на стороні сервера. 
	10

	5
	Тема 5. Основні принципи створення HTML-документів. 

Мова гіпертекстової розмітки HTML. Структура документу HTML. Створення документу HTML. Тіло документу. Теги.  Одинарні теги. Парні теги. Теги для коментарів. Теги форматування тексту.  Вставка ліній. Теги для фону. Створення гіперпосилань. Формування списків. Створення таблиць та форм. Ефекти анімації. 
	16

	6
	Тема 6. Каскадні таблиці стилів CSS. 

Поняття CSS. Правила відображення та розміщення  елемента Web-сторінки. Правила створення. Селектор і блок оголошення. Внутрішні стилі елементів. Зовнішні таблиці стилів. Додавання CSS до Web-сторінки. Селектори. Принцип каскадування.  Специфічність правил.
	14

	7
	Тема 7.  Конструктори сайтів. 

Конструктори сайтів. Основні можливості  WІХ.com. Реєстрація на сайті WІХ.com. Вибір шаблону. Додавання функцій за допомогою HTML коду. Зміна і перегляд створених сторінок. Розміщення  сайту на сервері. Розробка Web-сайтів за допомогою конструкторів uKit.com, uCoz.ru, Diafan.ru.
	16

	Разом за семестр
	98


КАРТА САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ СТУДЕНТА
	Змістовий модуль та теми курсу
	Форми контролю
	Бали
	Термін

виконання (тижні)

	Семестр 1

	Змістовий модуль 1. Основні поняття Web-технологій та Web-дизайну

	Тема 1.  Основні поняття Web-технологій.
(14 год)
	Співбесіда, опрацювання понятійного апарату
	2
	І-ІІ

	Тема 2. Поняття Web-дизайну. 
(12 год)
	Співбесіда
	2
	ІІІ-ІV

	Тема 3. Текст і графіка у Web-дизайні. 
(16 год)
	Співбесіда
	2
	V-VІ

	Тема 4. Динамічні та інтерактивні ефекти web-сторінок.
(10 год)
	Співбесіда
	2
	VІІ-VІІІ

	Всього: 52 год.
	Всього: 8 балів

	Змістовий модуль 2. Мова HTML. Каскадні таблиці стилів CSS. Конструктори сайтів  

	Тема 5. Основні принципи створення HTML-документів. 
(16 год)
	Співбесіда
	2
	ІХ- І

	Тема 6. Каскадні таблиці стилів CSS.  
(14год)
	Співбесіда
	2
	ХІІ-ХІІІ

	Тема 7.  Конструктори сайтів. 
(16 год)
	Співбесіда
	1
	ХІV-ХV

	Всього: 46 год.
	Всього: 7 балів

	Разом за семестр: 98 год.
	Разом за семестр: 15 балів


5. МЕТОДИ НАВЧАННЯ
5.1. Методи організації та здійснення навчально-пізнавальної діяльності
При вивченні навчальної дисципліни використовуються комплекс загальних методів навчання: словесні (лекція; опитування, бесіда); практичні (виконання практичниз завдань піл час лабораторного заняття); наочні (ілюстрування (презентація PowerPoint) із застосуванням комп'ютерних інформаційних технологій; дослідницькі (виконання ІНДЗ); методи самостійної роботи (опрацювання тем, першоджерел по темах, складання глосарія найуживаніших термінів до тем) тощо.
5.2. Інклюзивні методи навчання

При вивченні навчальної дисципліни використовуються спеціальні інклюзивні методи навчання: 
метод використання цифрового наративу (цифрові тексти, презентації, розповіді, розміщені на блогах, відеокліпи, анімаційні фільми, відеоблоги, фотоколажі, описи подій в соцмережах, ігрові квести та ін.; 
методи забезпечення доступності інформації в різних форматах (збільшений шрифт, електронний формат); 
методи структурування навчальної інформації за фреймовою моделлю (сегменти в визначеній послідовності виводяться на екран і супроводжуються поясненнями з розкриттям змісту кожного фрейму інформації); 
методи самостійної роботи (індивідуальна робота та діяльність у групах і парах) (індивідуальна  робота студентів базуються на освоєнні певної частини матеріалу за допомогою різних дидактичних і технічних засобів (наочного матеріалу, підручників, SMART-технологій (мережевих, мобільних, інформаційних технологій; робота в групах, парах використовується на етапах повторення або закріплення (запам’ятовування, застосування) матеріалу). 
6. СИСТЕМА ОЦІНЮВАННЯ НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ ЗДОБУВАЧІВ ВИЩОЇ ОСВІТИ
Навчальна дисципліна оцінюється за модульно-рейтинговою системою. Вона складається з 2 змістовних модулів.

Результати навчальної діяльності студентів оцінюються за 100 бальною.

За результатами поточного, модульного та семестрового контролів виставляється підсумкова оцінка за 100-бальною шкалою, національною шкалою та шкалою ECTS.

Поточний контроль здійснюється під час проведення семінарських (практичних, лабораторних) занять та виконання й захисту індивідуальних завдань і завдань самостійної роботи й має на меті перевірку рівня підготовленості студента до виконання конкретної роботи. Він реалізується у формі опитування на семінарських заняттях, обговорення дискусійних питань, виконання практичних/лабораторних завдань, перевірки результатів виконання різноманітних завдань індивідуальної та самостійної роботи (опрацювання питань зазначених тем самостійної роботи, рефератів, джерел по темі та понятійного апарату) тощо.

Поточний контроль. Поточний контроль здійснюється під час проведення семінарських (практичних, лабораторних) занять та виконання й захисту індивідуальних завдань і завдань самостійної роботи й має на меті перевірку рівня підготовленості студента до виконання конкретної роботи. Він реалізується у формі опитування на семінарських заняттях, обговорення дискусійних питань, виконання практичних/лабораторних завдань, перевірки результатів виконання різноманітних завдань індивідуальної та самостійної роботи (опрацювання питань зазначених тем самостійної роботи, рефератів, джерел по темі та понятійного апарату) тощо.

Загальна сума балів поточного контролю складається з балів, які отримує студент за певну навчальну діяльність – підготовку та виступи на семінарських заняттях, виконання практичних/лабораторних завдань (25 балів); виконання та захист індивідуальних завдань (10 балів) і завдань самостійної роботи (15 балів). 
Модульний контроль. Модульний контроль є складником поточного контролю і здійснюється у формі виконання студентом тестів модульних робіт.

За відповідь на семінарському (практичному/лабораторному) занятті виставляється оцінка за чотирибальною системою: «незадовільно», «задовільно», «добре», «відмінно».  

Розподіл балів між окремими темами здійснюється залежно від складності й актуальності теми, що вивчається. Викладач може визначати розподіл балів, які отримують студенти, об’єднавши теми змістового модуля.
Загалом, за всі якісно виконані завдання студент може набрати 25 балів.

У період екзаменаційної сесії викладач визначає суму і середню оцінку поточного контролю та проводить переведення оцінок в бали згідно зі шкалою конвертування (max = 25 балів).

	"2" – 5
"2,1-2,2" – 6
"2,3-2,4" – 7
"2,5 - 2,6" – 8
"2,7-2,8" – 9
"2,9-3" – 10
	"3,1-3,2" – 11
"3,3 - 3,4" – 12
"3,5 - 3,6" – 13
"3,7-3,8"- 14
"3,9 - 4" - 15
	"4,1" – 16
"4,2" – 17
"4,3" – 18
"4,4" – 19
"4,5" - 20
	"4,6"-21
"4,7" – 22
"4,8" – 23
"4,9" - 24
"5" - 25


Самостійна робота. Максимальна кількість балів ставиться за якість виконання самостійних завдань та вміння їх представити. Наприклад: після виконання самостійно певного завдання відбувається обговорення і виставляється оцінка за чотирибальною системою: «незадовільно», «задовільно», «добре», «відмінно». Відповідно, «відмінно» ‒ виставляється 13-15 балів, за «добре» ‒ 7-10 балів, «задовільно» ‒ 3-6 балів, «незадовільно» ‒ 0-2 балів. 

Індивідуальна робота. Максимальна кількість балів за індивідуальну роботу ставиться за вчасне, якісне, добросовісне її виконання. Наприклад: після виконання індивідуального завдання відбувається обговорення і виставляється оцінка за чотирибальною системою: «незадовільно», «задовільно», «добре», «відмінно». Відповідно, «відмінно» ‒ виставляється 8-10 балів, за «добре» ‒ 6-7 балів, «задовільно» ‒ 3-5 балів, «незадовільно» ‒ 0-2 балів. Терміни подачі, виконання і захисту індивідуальних завдань визначаються графіком, який розробляється кафедрою на кожний семестр. Індивідуальні завдання виконуються студентами самостійно із забезпеченням необхідних консультацій з окремих питань з боку викладача. Наявність позитивних оцінок, отриманих за індивідуальні завдання, є необхідною умовою допуску до семестрового контролю з цієї дисципліни.

Модульний контроль. Модульні контрольні роботи містять 2 варіанти по 20 тестових питань (15 – І рівня та 5 – ІІ рівня складності). Оцінка за модульну контрольну роботу визначається в балах: питання І рівня – 1 бал, ІІ рівня – 2 бали. За результатами виконання тестових завдань загальна кількість балів не може перевищувати 50 балів.
Підсумковий контроль. Підсумковий контроль запроваджується з метою оцінки результатів навчання студентів і проводиться у формі семестрового екзамену/заліку з навчальної дисципліни в обсязі навчального матеріалу, визначеного робочою навчальною програмою, в період екзаменаційної сесії, що проводиться згідно з навчальним планом. 

Семестровий залік виставляється за умови виконання студентом завдань, передбачених програмою навчальної дисципліни. Студенту, який з навчальної дисципліни має семестровий рейтинговий бал 60 і вище, підсумкова оцінка виставляється автоматично ‒ оцінка за національною шкалою та за шкалою ЕСТS. Якщо семестровий рейтинговий бал студента становить 35-59 балів, він має можливість складати залік. У випадку незадовільної підсумкової семестрової оцінки, або за бажання підвищити рейтинг, студент може добрати бали на заліку, виконавши певний вид робіт (наприклад, перездати теми, виконади індивідуальне завдання, написати підсумкові тести тощо). 
Залік – форма підсумкового контролю засвоєння студентом теоретичного та практичного матеріалу з навчальної дисципліни за семестр. У екзаменаційно-заліковій відомості робиться запис: «зараховано», «незараховано».
Загальні критерії оцінювання навчальних досягнень студентів
	Оцінка
	Критерії оцінювання

	«відмінно»
	Ставиться за повні та міцні знання матеріалу в заданому обсязі, вміння вільно виконувати практичні завдання, передбачені навчальною програмою; за знання основної та додаткової літератури; за вияв креативності в розумінні і творчому використанні набутих знань та умінь.

	«добре»
	Ставиться за вияв студентом повних, систематичних знань із дисципліни, успішне виконання практичних завдань, засвоєння основної та додаткової літератури, здатність до самостійного поповнення та оновлення знань. Але у відповіді студента наявні незначні помилки.

	«задовільно»
	Ставиться за вияв знання основного навчального матеріалу в обсязі, достатньому для подальшого навчання і майбутньої фахової діяльності, поверхову обізнаність із основною і додатковою літературою, передбаченою навчальною програмою. Можливі суттєві помилки у виконанні практичних завдань, але студент спроможний усунути їх із допомогою викладача.

	«незадовільно»
	Виставляється студентові, відповідь якого під час відтворення основного програмового матеріалу поверхова, фрагментарна, що зумовлюється початковими уявленнями про предмет вивчення. Оцінка «незадовільно» ставиться студентові, який неспроможний до навчання чи виконання фахової діяльності після закінчення закладу вищої освіти без повторного навчання за програмою відповідної дисципліни.


Загальна оцінка з дисципліни: шкала оцінювання національна та ECTS
	Оцінка за 100-бальною системою
	Оцінка за національною шкалою
	Оцінка за шкалою ECTS

	
	залік
	

	90 – 100
	зараховано
	A
	відмінно

	82 – 89
	
	B
	добре (дуже добре)

	75 – 81
	
	C
	добре 

	64 – 74
	
	D
	задовільно 

	60 – 63
	
	Е
	задовільно (достатньо) 

	35 – 59
	не зараховано
	FX
	незадовільно з можливістю повторного складання

	1 – 34
	
	F
	незадовільно з обов’язковим повторним вивченням дисципліни


Розподіл балів, які отримують студенти
	Поточний контроль

(мах = 50 балів)


	Модульний контроль

	Загальна кількість балів

	Змістові модулі (мах = 25 балів)
	Самост.робота


	ІНДЗ

	50
	100

	Змістовий
модуль 1
	Змістовий 
модуль 2
	
	
	
	

	Т1, Т2
	Т3, Т4
	Т5
	Т6
	Т7 
	15
	10
	
	

	5
	5
	5
	5
	5
	
	
	
	


ОРІЄНТОВНИЙ ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ ДО ЗАЛІКУ
1. Загальні відомості про Інтернет. 

2. Принципи передачі даних в Інтернет. 

3. Послуги Інтернет. 

4. Web-сайти. Web-сторінки. Гіперпосилання. 

5. Програми для перегляду  Web-сторінок (браузери).  

6. Web-сервери. 

7. Взаємодія браузера і Web-сервера. 

8. Базові засоби  Web.

9. Нові можливості мови HTML 5. 

10. Сценарії JavaScript. 

11. Сучасні засоби Web-технологій. 

12. Поняття Web-дизайну. 

13. Інформаційне наповнення сайту. 

14. Анімація на Web-сторінці. 

15. Звук на Web-сторінці. 

16. Відео на Web-сторінці. 

17. Комп’ютерні шрифти.  

18. Вибір шрифту для сайту. 

19. Web-графіка.  

20. Загальні поняття комп’ютерної графіки. 

21. Формати графічних файлів для Web. 

22. Графічний дизайн сайту. 

23. Зображення, що створюються програмним шляхом. 

24. Дизайн під мобільні пристрої. 

25. Чуйний дизайн.

26. Адаптивнийі дизайн.  

27. Поняття CSS. 

28. Правила відображення та розміщення  елемента Web-сторінки. 

29. Правила створення. 

30. Селектор і блок оголошення. 

31. Внутрішні стилі елементів. 

32. Зовнішні таблиці стилів. 

33. Додавання CSS до Web-сторінки. 

34. Селектори. 

35. Принцип каскадування.  

36. Мова гіпертекстової розмітки HTML. 

37. Структура документу HTML. 

38. Створення документу HTML. 

39. Тіло документу. Теги.  

40. Одинарні та парні теги. 

41. Теги для коментарів. 

42. Теги форматування тексту.  

43. Вставка ліній. 

44. Теги для фону. 

45. Створення гіперпосилань. 

46. Формування списків. 

47. Створення таблиць та форм. 

48. Ефекти анімації. 

49. Конструктори сайтів. 

50. Основні можливості  WІХ.com. 

7. МЕТОДИЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ
Навчально-методичне забезпечення курсу розміщене на платформі Moodle: Дослідження операцій: http://vo.ukraine.edu.ua/course/view.php?id=121.

1. Колпакова Т.О. Методичні вказівки до виконання лабораторних робіт з дисципліни "Web-технології та Web-дизайн" для студентів спеціальності 122 "Комп'ютерні науки та інформаційні технології" (всіх форм навчання) / Т.О. Колпакова. – Запоріжжя: ЗНТУ, 2016. – 90 с.
2. Матвієнко О.П., Бородкіна І.В. Основи мови HTML: лабораторний практикум / О. П. Матвієнко, І. В. Бородкіна. – К.: Альтерпрес, 2010. – 81 с.

3. ЕНК з дисципліни «Основи Web-дизайну» [Електронний ресурс]. ( Режим доступу: 
http://vo.ukraine.edu.ua/course/index.php?categoryid=121.

7.1. Навчально-методичні аудіо- і відеоматеріали, 
у т.ч. для студентів з інвалідністю

1. Веб-дизайн с нуля. : [Електрон. ресурс] – Режим доступу: https://www.youtube.com/watch?v=TcgozVAkUYo.
2. Интернет-портал «Web-дизайн. Все о Web-дизайне» : [Електрон. ресурс] – Режим доступу: http:// www.diwaxx.ru/web/.

Для інклюзивного навчання:

· наявність навчально-методичної літератури в електронному, друкованому, форматах для осіб з інвалідністю;
· наявність матеріалів в електронному форматі до курсу розміщених на сайті Інтернет-підтримки навчального процесу http://vo.ukraine.edu.ua/ за адресою: http://vo.ukraine.edu.ua/course/view.php?id=121.

7.2. Глосарій
(термінологічний словник)

CMS (англ. Content Management System – система керування вмістом) – програмне забезпечення для організації веб-сайтів чи інших інформаційних ресурсів в Інтернеті чи окремих комп'ютерних мережах. 
CSS (англ. Cascading Style Sheets  каскадні таблиці стилів) – спеціальна мова програмування, що використовується для оформлення стилів розмітки HTML. За допомогою CSS можна керувати дизайном веб‐сайту, зокрема його типографікою, кольорами і сітками.

GIF (англ. Graphics Interchange Format – формат обміну зображеннями) – тип растрового зображення, введеного CompuServe в 1987 році, який відтоді став дуже популярним в інтернеті. 

HTML (англ. HyperText Markup Language – Мова розмітки гіпертекстових документів) – стандартна мова розмітки веб-сторінок в Інтернеті. Більшість веб-сторінок створюються за допомогою мови HTML (або XHTML). Документ HTML оброблюється браузером та відтворюється на екрані у звичному для людини вигляді. HTML забезпечує створення структурованого документа шляхом позначення структурного складу тексту: заголовки, абзаци, списки, таблиці, цитати та інше; отримання інформації із Всесвітньої мережі через гіперпосилання; створення інтерактивних форм; включення зображень, звуку, відео, та інших об'єктів до тексту. 

IP-адреса – це унікальний числовий номер, який використовується для адресації комп'ютерів чи пристроїв в інтернеті. Адреса IP складається з чотирьох 8-бітних чисел. Прикладом IP-адреси може бути адреса 127.0.0.1. 

Java – мова програмування, яка часто використовується в інтернеті. Ця мова була започаткована компанією Sun Microsystems у 1995 році, згодом її придбала компанія Oracle. Однією з головних переваг цієї мови програмування називають її здатність працювати на будь-якій комп'ютерної архітектурі за допомогою віртуальної Java-машини. 

SMM  (англ. Social Media Marketing) – діяльність, спрямована на просування цільового інтернет‐ресурсу з використанням потенціалу соціальних медіа, онлайн-спільнот і блогосфери, залучення цільового відвідувача на сайт через добровільну, нічим не обумовлену передачу інформації про рекламоване безпосередньо від одного користувача до іншого. 

Wix.com – міжнародна хмарна платформа для створення та розвитку інтернет-проектів, що дозволяє будувати професійні сайти і їхні мобільні версії на HTML5 з допомогою інструментів drag-and-drop. Розширювати функціональність сайтів можна за рахунок додатків, розроблених як розробниками Wix, так і сторонніми компаніями.
Браузер (англ. browser) – програмне забезпечення для комп'ютера або іншого електронного пристрою, зазвичай під'єднаного до інтернету, що дає можливість користувачеві взаємодіяти з текстом, малюнками або іншою інформацією на веб-сторінці. 

Веб,  всесвітня павутина (англ. World Wide Web) – система пов’язаних документів в інтернеті, як правило, із зображенням, відео та звуком, в якій можна здійснювати пошук інформації за конкретною темою. WWW є багатовимірним сховищем для інформації в електронному вигляді.

Веб-дизайн (англ. web-design) - це оформлення веб-сторінок . Він грає таку ж роль для сайту, як поліграфічний дизайн і верстка для паперового видання. Часто під веб-дизайном розуміють не тільки створення графічних елементів для сайту, але і проектування його структури, навігації і іноді навіть движків , потрібних для роботи сайту, тобто створення сайту цілком.

Вебсайт, сайт (англ. website, від web (веб) і site (місце)) – сукупність вебсторінок, доступних у мережі Інтернет, які об'єднані як за змістом, так і за навігацією під єдиним доменним ім'ям. Фізично сайт може розміщуватися як на одному, так і на кількох серверах.
Гіперпосилання (англ. hyperlink) – активний (виділений кольором чи підкресленням) текст, зображення чи кнопка на веб‐сторінці, що внаслідок натискання (активізації) уможливлює перехід на іншу сторінку чи іншу частину поточної сторінки.

Гіпертекст (англ. hypertext) – текст, утворений потенційно нескінченною множиною текстів, об’єднаних системою вбудованих гіперпосилань, що дозволяє читати його не лише горизонтально, а й углиб – за допомогою внутрішніх посилань, сприймати його частини як окремо, так і в загальній гіпертекстовій системі.

Інтернет (англ. Internet) – глобальна мережа комп’ютерних ресурсів із колективним доступом на основі використання єдиної стандартної схеми адресації, високопродуктивної магістралі й високошвидкісних ліній зв’язку з головними мережевими комп’ютерами. У всесвітній мережі, що охоплює всі країни та континенти, з’єднано величезну кількість уже наявних малих і великих мереж.

Конструктор сайтів (англ. Site builder) – програмно реалізована складна система для створення веб-сторінок без знання мов програмування. 
Типографіка (від грец. Τύπος  – відбиток + γράφω – пишу) – мистецтво оформлення друкованого тексту.
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7.4. Інформаційні ресурси в Інтернеті
 1. Сайт електронних ресурсів Луцького інституту розвитку людини 

http://vo.ukraine.edu.ua/course/index.php?categoryid=121.

2. Сайт електронних ресурсів Дніпровського державного технічного університету

http://www.dstu.dp.ua:8080/Portal/WWW/kafedra.php?id_fac=3.
3. Сайт персональних навчальних систем ХНЕУ ім. С. Кузнеця  

http://www.ikt.hneu.edu.ua.

4. Електронна бібліотека LitPortal

http://www.litportal.kiev.ua/category/
5. Интернет-портал «Web-дизайн. Все о Web-дизайне» 

http:// www.diwaxx.ru/web/
6. Курс лекцій. Веб-дизайн та веб-проектування
https://www.victoria.lviv.ua/library/students/wd/lecture.html.
7. Веб-дизайн с нуля. 
https://www.youtube.com/watch?v=TcgozVAkUYo
8. МАТЕРІАЛЬНО-ТЕХНІЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ДИСЦИПЛІНИ
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