Методичні рекомендації щодо використання сучасних вебресурсів у процесі викладання дисциплін циклу 081 «Право»
ХХІ століття – час прискореного розвитку інформаційно-комунікаційних технологій. Наскрізне застосування інформаційно-комунікаційних технологій в освітньому процесі та управлінні закладами освіти і системою освіти має стати інструментом забезпечення успіху. Запровадження ІКТ в освітній галузі має перейти від одноразових проектів у системний процес, який охоплює всі види діяльності. ІКТ суттєво розширять можливості, оптимізують управлінські процеси, таким чином формуючи важливі для нашого сторіччя технологічні компетентності.
Електронні освітні ресурси перетворюються на визначальний чинник систем навчання, а їх застосовування стає істотною умовою трансформації науково-педагогічної діяльності. 
Під ЕОР (електронні освітні ресурси) розуміють навчальні, наукові, інформаційні, довідкові матеріали та засоби, розроблені в електронній формі та представлені на носіях будь-якого типу або розміщені в комп'ютерних мережах, які відтворюються за допомогою електронних цифрових технічних засобів і необхідні для ефективної організації навчально-виховного процесу, в частині, що стосується його наповнення якісними навчально-методичними матеріалами.

Електронні освітні ресурси –складова частина навчально-виховного процесу, має навчально-методичне призначення та використовується для забезпечення навчальної діяльності і вважається одним із головних елементів інформаційно-освітнього середовища.

Структура електронних освітніх ресурсів забезпечує можливість ефективного досягнення навчально-виховної мети, і, у залежності від функціонального призначення, включає такі елементи: змістову частину, програмну частину, методичні рекомендації.

Корисними є такі електронні ресурси:   

– навчально-методичні ЕОР (навчальні плани, робочі програми навчальних дисциплін, розроблені відповідно до навчальних планів);

– методичні ЕОР (методичні вказівки, методичні посібники, методичні рекомендації для вивчення окремого курсу та керівництва з виконання проектних робіт, тематичні плани);

– навчальні ЕОР (електронні підручники та навчальні посібники);

– допоміжні ЕОР (збірники документів і матеріалів, довідники, покажчики наукової та навчальної літератури, наукові публікації педагогів, матеріали конференцій, електронні довідники, словники, енциклопедії);

– контролюючі ЕОР (тестуючі програми, банки контрольних питань і завдань з навчальних дисциплін та інші ЕОР, що забезпечують контроль якості знань).

Застосування таких освітніх ресурсів передбачає інтенсифікацію навчання, поглиблення знань, розвиток креативного мислення, формування вмінь адаптуватися до будь-якої ситуації.
На відміну від традиційних методик, під час проведення заняття з використанням освітніх електронних ресурсів  підвищується інтерес, що, безсумнівно, допомагає активізувати як інтелектуальну, так і творчу діяльність, адже інформація, яку подано на екрані – образна і краще засвоюється, ніж текстова. 

Використання комп’ютера сприяє підвищенню мотивації до вивчення гуманітарних дисциплін, розвиває наочно-образне мислення, моторні і вербальні комунікативні навички. Використання освітніх електронних ресурсів у викладанні гуманітарних дисциплін дає можливість закріпити такі вміння і навички: пошук, виділення, аналіз, структурування необхідної інформації; інтеграція інформації з різних галузей знання; вміння самостійно працювати та організовувати себе; уміння працювати в команді; уміння виступати перед аудиторією; почуття художнього смаку, міри.
Електронні освітні носії стають у пригоді і в тому випадку, коли з тих чи інших причин бібліотеки не в змозі забезпечити потрібною літературою. На сьогодні існує безліч он-лайн бібліотек, велику кількість художніх, наукових та науково-популярних книг і журналів можна знайти у соціальних мережах та на форумах. Дякуючи електронним підручникам розширюється доступ дитини до інформації. 
Мультимедіа є ефективною освітньою технологією завдяки властивим їй якостям інтерактивності, гнучкості, інтеграції інформації цифрового характеру (тексти, графіка, анімація), візуального зображення (відео, фотокартки, картинки), звуку (мова, музика). Імітаційне моделювання з аудіовізуальним зображенням допомагає замість абстрактного опису дати адекватне уявлення про реальні чи, навіть, уявні речі. 
Електронні освітні ресурси дозволяють проводити більш повноцінні практичні заняття. 
Однією з найбільш ефективних моделей використання Інтернету в начальному процесі є web-квест. Технологія web-квесту спрямовує роботу вчителів на впровадження нових наукових ідей, методик, технологій, формування практичного досвіду. Веб-квест дозволяє не тільки підвищити мотивацію до вивчення навчальної дисципліни, а й вчить розв’язувати  проблемні ситуації й працювати в команді для досягнення спільної мети.
Актуальними на сьогодні є електронні освітні сервіси, застосування яких у навчальній роботі сприяє підвищенню ефективності засвоєння навчального матеріалу, ініціативності та вмотивованості.

Ресурс зі створення інтерактивних зображень ThingLink https://www.thinglink.com/ дозволяє створювати мультимедійні плакати, на які наносяться маркери. При наведенні на них з’являється мультимедійний контент.
За допомогою сервісу Thinglink можна створювати різні освітні матеріали, наприклад:

· комплекти електронних дидактичних матеріалів до уроку;
· технологічні схеми для виконання певного виду завдань;
· мультимедійні конспекти лекцій;
· тематичні збірники ресурсів в мережі Інтернет та медіа колекції;
· інтерактивні плакати у вигляді проектів з певної тематики тощо.
Використання сервісу Thinglink сприяє:
· організації  проектної та дослідницької діяльності;
· представленню результатів колективної та індивідуальної роботи;
· проведенню веб-конкурсів або вікторин  та ін.
Також корисними є сервіси:
1. Сервіс для створення фотофільмів http://fotofilmi.ru – показ та відображення фотографій супроводжується спеціальними ефектами, анімацією, текстовими коментарями та музикою.
2. Створення он-лайн презентацій http://ru.calameo.com  http://www.slideboom.com  соціальні сервіси, які дозволяють конвертувати презентації рower point у форматі flash та призначені для зберігання й подальшого особистого та загального їх використання.
3. Створення навчальних пазлів http://www.jigsawplanet.com  – сервіс дозволяє зробити збирання пазлів доступним та простим.
4. Методика фішбоун (схема «риб’ячий скелет») http://www.classtools.net  допомагає структурувати  будь-який процес, ідентифікувати можливі причини проблем.
5. Візуалізація рефлексії за ключовим словам «хмарка тегів» http://www/wordle.net  створює «хмарку» із тексту, який вводить користувач.
6. Побудова шкали часу http://timetoast.com  http://www.slideshare.net  http://www/dipity.com  власна інтерактивна хронологічна шкала часу наповнена фотографіями, текстами та ілюстраціями.
7. Проведення мозкового штурму з використанням візуальних засобів http://en.linoit.com  допомагає структурувати ідеї, думки та припущення, які виникли спонтанно.
Таким чином, персональний веб-сайт може виконувати наступні функції:

– створення навчального міні-середовища;

– поширення власного педагогічного досвіду;

– підвищення власного фахового рівня;

– підвищення рівня володіння засобами ІКТ;

– можливість зробити навчально-виховний процес гнучкішим за рахунок більш мобільного управління;

– розміщення навчальних матеріалів (програм, планів, контрольних запитань до заліку та тематичного оцінювання);

– допомога  у самостійній роботі та підготовці домашнього завдання;

– можливість на відстані отримувати навчальний матеріал;

Рекомендуємо для консультування  (особливо в дні епідемій), а також поглибленого вивчення окремих тем, проведення вебінарів. Вебінар буде успішним, якщо під час його проведення будуть використовувати нові факти, пропонуватимуться для обговорення проблемні питання та ситуації з реального життя.

Вважаємо, що систематичне використання електронних засобів навчання допоможе вчителям реалізувати такі завдання:

· урізноманітнити форми подання інформації;

· урізноманітнити види навчальних завдань;

· розширити можливості самостійної діяльності;

· забезпечити індивідуалізацію навчального процесу;

· застосувати різні види навчальної діяльності предметно-змістовного, предметно-операційного та рефлексивного спрямування;

Таким чином, можемо зробити висновок, що електронні освітні ресурси – це цілеспрямоване системне створення засобів організації навчальної діяльності, що охоплює весь процес навчання від визначення мети до одержання результатів. Використання цих ресурсів вносить істотні зміни у діяльність педагога та розвиток учня як особистості, ставить нові вимоги до професійної майстерності викладання предмета.
Корисні посилання

Хмарні та інші освітні ресурси

Онлайнові сховища даних

•
Google документи;

•
CrocoDoc;

•
DocMe;

•
Ontext;

•
PiratePad;

•
PriVNote;

•
Skydrive;

•
Calamеo;

•
Sсribd;

•
Slideshare

Онлайнові редактори презентацій

•
Animoto;

•
HelloSlide;

•
Slidebomb;

•
Sliderocket;

•
Slideroll;

•
SlideShow;

•
Tackk;

•
ZohoShow;

•
Reveal;

•
Prezi.  

