Лекція №18
Тема: МАКЕТНО-ПРОЄКТНЕ РІШЕННЯ ОБ’ЄМНО-ПРОСТОРОВОЇ КОМПОЗИЦІЇ
Створення макета, напевно, найбільш, захоплюючий і творчий процес. Побачивши зображення майбутньої будівлі, масиву або парку в мініатюрі ви зможете набагато чіткіше уявити, яким воно стане, коли буде зведено. А макет будинку виконується до найдрібнішої деталі. Згодом він може прикрасити вашу вітальню або потішити дитину. Виготовлення макетів вимагає максимальної точності. Цей процес не менш відповідальний, ніж саме будівництво. Предметне і просторове моделювання або макетування стимулює творчу думку і викликає нові ідеї. Архітектурні макети робляться з іншого матеріалу, ніж натурний об'єкт, вони імітують лише деякі властивості оригіналу и тому якісно від нього відрізняються. В основному за допомогою цих макетів відображають просторові, рідше пластичні особливості об'єктів в певному масштабі. 

Макетування проводиться на різних етапах проектування: ескізування і творчий пошук; розробка об'ємно-просторової композиції (робоче макетування); перевірка освітленості або статичних якостей майбутньої споруди (тут макети зближуються з аналоговими моделями); кінцевий результат проектування: контрольна перевірка сприйняття об'єкта, модель для будівельників.
Проектування макета 

Для проектування території садиби необхідно мати геодезичний план (у масштабі 1:500) з горизонталями, позначками висоти; з позначенням меж ділянки, контурів будівель; з існуючими деревами і трасами підземних мереж. Такий план є у відділі головного архітектора або в бюро технічної інвентаризації. 

Якщо ділянка має розміри всього в декілька соток, то макет ситуації виконується у масштабі 1:100. Паперовий макет збирають з декількох пластин гофрованого картону, обрізаних по лініях горизонталей (товщина гофрованого картону відповідає перепаду висот в 0,5 м у масштабі 1:100). Існуючі дерева моделюють за допомогою невеликих сухих гілочок, що мають форму, схожу з великими деревами, і розмір, відповідний масштабом макета. Замість будинку на перших етапах можна використовувати композицію із сірникових коробок (один коробок - одна кімната). 
Моделювання на рельєфі часто підказує форму будинку, орієнтацію, організацію прибудинкової території, загальний задум архітектурної композиції. 
Моделювання планувальної структури житлового будинку здійснюється за допомогою аплікації. З щільного, бажано різнокольорового паперу вирізують прямокутники або інші фігури, відповідні кімнатах і інших приміщень будинку в масштабі 1:100 або 1:50. Групи приміщень, що відносяться до однієї функціональної зоні (зона батьків, дітей, роботи, прийому гостей, приготування їжі), виділяють кольором. 

Варіанти планувального рішення (у межах одного поверху) складають на аркуші картону, розкресленого модульної сіткою з інтервалом, відповідним будівельним модулю (наприклад, 1,2 м). Вдалі композиції приклеюють і залишають для порівняння, а пошук продовжується далі на новому подмакетніке. 

Для того щоб перейти до більш складним просторів, прямокутники кімнат розрізають на квадрати (відповідні модульної сітці), а вся композиція викладається як мозаїка, при цьому кольорова диференціація фігур підкаже, які простору слід відокремити, а які можна узагальнити, використовуючи гнучке функціональне зонування. 

Моделювання соціального простору житлового будинку виробляють на основі готового макета планувальної структури. З щільної і гладкого паперу вирізують стіни та перегородки (відповідні по висоті внутрішнім приміщенням) і встановлюють на межі приміщень. Висоту кімнати або алькова приймають рівною ширині приміщення. При виготовленні макета стіни виконують з плоскою папери, рівної по висоті, ширині приміщення, а по довжині - периметру двох або трьох сторін. З смужки вирізують вікна і двері і згинають відповідно до кутами охоплюваного приміщення. Завдяки цим вигинів смужка набуває просторову стійкість і самостійно тримає форму. 

Моделювання соціального простору житлового будинку допоможе уточнити конфігурацію плану, розміри, межі, орієнтацію внутрішніх приміщень, розташування вікон і еркерів, ніш, алькова; підкаже співвідношення освітлених і затінених просторів, розстановку меблів. Готові рішення приклеюють до подмакетніку клеєм уздовж опорного ребра. 

Макетування об'ємно-просторової композиції може виконуватися з глини, пластиліну, пінопласту, паперу. Вихідними даними для виготовлення макета є кубики-форми, отримані з моделі соціальних просторів. Мета макетування - створення найбільш виразною і змістовною зовнішньої форми будинку. Макетування ведеться в узагальнених формах, елементами композиції служать чисті і прорізані площині, об'ємні фігури, опорний каркас. Особлива увага приділяється тектоніці споруди, пов'язаної з матеріалом реальних конструкцій. Плоскі конструкції легше імітувати з паперу кладку з природного каменю і колони - з блоків пінопласту, склепінчасті конструкції, вигнуті й увігнуті форми - з пластиліну. 

Моделювання об'ємно-просторової композиції житлового будинку дозволить уточнити розміри, пропорції, конфігурацію будівлі в цілому і окремих елементів: стін, вікон, даху, ганку, башточки, мансарди,, тераси, веранди. За допомогою об'ємно-просторової композиції можна перевірити колірне рішення споруди і розміщення на ділянці (використовуючи макет підоснови). Робоче макетування робить задум наочним і доступним для аналізу. Робоче макетування викликає активну діяльність, пов'язану з вивченням проблемної ситуації, візуальним, тілесним поданням майбутньої споруди, перевіркою і зіставленням варіантів. Робочі макети виконують з дешевих і пластичних матеріалів для наочної перевірки композиційного та конструктивної побудови будинку, його розміщення на ділянці і освітленості при різному положенні сонця над горизонтом. Якщо макет виконаний у масштабі 1:50, то за допомогою звичайного фотоапарата можна зафіксувати вигляд на майбутню споруду з найбільш характерних точок зренія.Чістовой макет виконується в масштабі 1:50 або 1:20 і може замінити креслення для невеликої будівлі. Чистової макет виконується з жорстких матеріалів: дерева, пінопласту з елементами кріплення з металу і імітацією фактури поверхні за допомогою підручних матеріалів. Чистової макет являє собою розбірну об'ємну модель споруди у всіх деталях, доступних для відтворення в прийнятому масштабі. Виходячи з досвіду проектування, складовими частинами моделі є: блок фундаментів, підвалу, цоколя, включаючи рівень підлоги першого поверху; коробка стін зі сходами і рівнем підлоги другого поверху; горище і дах. Така будова макета дозволяє показати всі особливості конструкцій і об'ємного рішення, полегшити будівництво будинку.

1. Клаузура

Відразу після видачі завдання в начальному проектуванні прийнято виконати клаузуру .Це дуже відповідальний етап. Для цього потрібне максимальне зосередження на темі проекту і психологічний настрій на повне виконання вимог об'єму клаузури. Якщо це вдається, то, клаузура виводить на головну ідею проекту або намічає пошукові варіанти. Як вважають психологи, «хороший початок це 50% успіху роботи». Надалі студенту залишається аналізувати свої розробки і отримати рекомендації керівника проекту щодо подальшого їх використання і розвитку теми. Не варто розчаровуватися якщо результати клаузуры невдалі, адже це була всього перша спроба «відчути» тему. Потрібно зібрати сили і спробувати знову «побачити» тему, тобто почати ще раз спочатку, проте вже не у вигляді клаузури, а як самостійне ескізування. Завдання клаузури - навчитися швидко схоплювати головну ідею теми, розвивати засоби подачі, напрацьовувати «свої» способи роботи. Умови клаузури обмежуються часом виконання з вимогою представлення закінченого варіанту пропозиції, формує унікальні умови для концентрації творчої інтуїції. Таку можливість не можна упускати в творчому пошуковому процесі, тому до клаузури потрібно відноситися відповідально. Крім того, клаузура прогнозує первинне, свіже сприйняття теми. Перші емоції найсильніші тому перше уявлення про тему буває найбільш вірним, образним, яскравим. Таким чином, клаузура у навчальному проектуванні ставить головну мету завдання образного вирішення пошуку теми проекту. Що повинно входити в змістовний рівень виконання клаузури. Це збіглий аналіз ситуації і всіх умов проекту, визначення для себе їх важливості впливу на тему і авторську відповідь на ситуацію. У клаузурі не стоїть завдання вивчення всіх умов, на це немає часу, головне – вихватити з цих умов найбільш важливі риси, які і складуть ідею проекту. Це може бути план-ідея створення виставкового комплексу.
2. Вирішення художнього образу

Практично доки йде процес вивчення і осмислення даного плану на проектування макету виникає безліч ідей, які формують знання, образ, авторську ідею. Віртуальні думки реалізуються, стають наочними за розмірами, формами. Буває, це виникає відразу, до аналітичної роботи за темою. Образ як би стоїть в голові і чекає своєї черги. Це найщасливіший випадок. Потрібно кинути все і зробити начерки та зарисовки. 

В будь-якому разі всі напрацювання є першими, але дуже важливими кроками проектування. Існує думка, що потрібно чекати, поки образ «спуститься» в нашу свідомість. Можна чекати, але у студента завжди є проектні терміни, а образ може так і не виникнути. Звідки йому виникати, якщо немає думок? Час йде і зникає дорогоцінне «первинне» сприйняття теми проекту. Надійніша дорога – сідати за робочий стіл навіть тоді, коли нічого незрозуміло і неясно, з чого починати; потрібне працювати із завданням, з самим собою, з журналами.

3. Розробка ескізів. Ескізний проект.

Результати клаузури і первинних ескізних зарисовок потрібно проаналізувати для подальшої роботи. Як правило, в зменшеному масштабі це вже повноцінний матеріал для детальнішого опрацювання всіх креслень: планів, розрізів, фасадів, перспективних промальовувань, чорнетки і чистового макетування.

Ескізний проект повинен включати весь набір креслень і інших матеріалів за завданням проекту. У ескізах проробляються колірне вирішення, антураж і подача. Ескізи можуть виконуватися на міліметрівці в зменшеному або в потрібному для проекту масштабі. Ескізний проект представляє чорновий варіант проекту.

